
1. Java program to find the roots of a quadratic equation 

wØNvZ mgxKi‡Yi g~j wbY©‡qi †cªvMÖvg †jL| 

A_ev ax
2
+bx+c=0 mgxKi‡Yi g~j wbY©‡qi †cÖvMÖvg wjL| 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2. Java Program To Find Prime Numbers Between 1 to n Numbers 

1 †_‡K 100 ch©šÍ msL¨v¸‡jvi gv‡S †gŠwjK msL¨v ¸‡jv †ei Kivi †cÖvMÖvg wjL| 

A_ev †gŠwjK msL¨v †ei Kivi cvB_b †cÖvMÖvg wjL| 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3. Sum of two numbers using Scanner 

                                   

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

4. Java Program to calculate area and circumference of circle 

e„‡Ëi cwiwa Ges ‡ÿÎdj wbY©‡qi †cªvMÖvg ‡jL| 

 

 
 

5. Java Program to Check Whether a Number is Even or Odd / Using Built-in Packages 

‡Rvi we‡Rvi msL¨v wbY©‡qi †cªvMÖvg †jL| 

Rvfvi Built-in c¨v‡KR e¨envi K‡i Rvfv †cÖvMÖvg wjL | 

 

 
 

 



6. java program to find factorial of a given number using recursion 

Recursive Function e¨envi K‡i Factorial Gi gvb wbY©‡qi †cªvMÖvg †jL| 

A_ev dvskb e¨envi K‡i d¨v‡±vwiqvj Gi gvb wbY©‡qi †cÖvMÖvg wjL| 

A_ev †Kvb msL¨vi Factorial value wbY©‡qi †cªvMÖvg †jL| 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



7. Display Fibonacci Series Using for Loop 

wd‡evbvw° msL¨v †ei Kivi †cªvMÖvg ‡jL|  

for Loop e¨envi K‡i Fibonacci wmwi‡Ri Gi gvb wbY©‡qi †cªvMÖvg †jL| 

 

 
 

8. Sum of Natural Numbers using for loop (1 + 2 + 3 + ... + n) 

1 + 2 + 3 + ... + n wmwi‡Ri †hvMdj †ei Kivi †cªvMÖvg †jL| 

 

 
 



9. Method Overloading e¨envi K‡i Rvfv †cÖvMÖvg wjL | 

 

 
 

10. Constructor / Parameterized constructor / Object and Class e¨envi K‡i Rvfv †cÖvMÖvg wjL | 

 
 



 

11. Constructor Overloading / Copy Constructor / Object and Class e¨envi K‡i Rvfv †cÖvMÖvg wjL | 

 

 
 

 



12. Single Inheritance / Super Class  and Sub Class / Base class and Derived class / Object 

and Class e¨envi K‡i Rvfv †cÖvMÖvg wjL | 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



13. Multilevel Inheritance / Super Class  and Sub Class / Base class and Derived class 

e¨envi K‡i Rvfv †cÖvMÖvg wjL | 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

14. Hierarchical Inheritance / Super Class  and Sub Class / Base class and Derived class 

e¨envi K‡i Rvfv †cÖvMÖvg wjL | 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



15. method overriding e¨envi K‡i Rvfv †cÖvMÖvg wjL | 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



16. Polymorphism / Hierarchical Inheritance e¨envi K‡i Rvfv †cÖvMÖvg wjL | 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



17. Interfaces e¨envi K‡i Rvfv †cÖvMÖvg wjL | 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

18. Multiple Interfaces e¨envi K‡i Rvfv †cÖvMÖvg wjL | 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



19. Abstract Classes and Methods e¨envi K‡i Rvfv †cÖvMÖvg wjL | 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



20. User-defined Packages e¨envi K‡i Rvfv †cÖvMÖvg wjL | 

 

 
 

21. Thread e¨envi K‡i Rvfv †cÖvMÖvg wjL | 

 

 
 



 

22. MultiThread e¨envi K‡i Rvfv †cÖvMÖvg wjL | 
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�প্রাগ্রািমং
কিম্পিউটার দ্বারা �কান সমস্যা সমাধােন ব্যবহৃত িনেদর্দিশ সমেূহর সমিষ্ট  হেচ্ছে �প্রাগ্রাম।

কিম্পিউটার �প্রাগ্রাম হেচ্ছে কিম্পিউটােরর জন্য �তরীকৃত িনেদর্দিশমালা। কিম্পিউটার এই িনেদর্দিশগুেলাই 
িনবর্দিাহ বা সম্পিাদনা কের। 

কিম্পিউটার �প্রাগ্রাম হল িনেদর্দিশাবলীর একটি সংগ্রহ, যা একটি িনিদর্দিষ্ট কাজ সম্পিাদেনর জন্য কিম্পিউটার 
দ্বারা িনবর্দিাহ করা হয়।

�প্রাগ্রািমং বলেত �কান সমস্যা সমাধােনর উেদ্দেেশ্য পযর্দিায়ক্রেম িনেদর্দিশাবিল সাজােনার �কৗশলেক বঝুায়।

কিম্পিউটার �প্রাগ্রািমং হেচ্ছে কতগুেলা িনেদর্দিশনা �যটি কিম্পিউটারেক বেল িক করেত হেব। 



�প্রাগ্রািমং
● �প্রাগ্রাম এক বা এেকর অিধক লাইন দ্বারা গঠিত।

● কিম্পিউটার �প্রাগ্রামারগন �প্রাগ্রাম িলেখ থােকন। 

● �প্রাগ্রাম �লখা হয় �প্রাগ্রািমং ভাষায়।



�প্রাগ্রািমং �কন দরকার



�প্রাগ্রািমং ল্যাংগুেয়জ
�প্রাগ্রািমং ভাষা (programming language) হেচ্ছে এক ধরেনর কৃিত্রিম ভাষা (artificial language) 

যা �কান যেন্ত্রর, িবেশষ কের কিম্পিউটােরর আচরণ িনয়ন্ত্রণ করার জন্য ব্যবহার করা হয়। �প্রাগ্রাম 

রচনা করার সময় �প্রাগ্রামারেক ঐ িনিদর্দিষ্ট �প্রাগ্রািমং ভাষার িসনট্যাক্স বা ব্যাকরণ �মেন চলেত হয়। 



�প্রাগ্রািমং ল্যাংগুেয়জ



Classification of programming languages



Hierarchy of computer programming languages



Hierarchy of computer programming languages











Concept of object oriented 
programming (OOP)



Objective
Understand the concept of object oriented programming (OOP)

- Procedure Oriented Programming (POP)

- Drawbacks of traditional programming

- Object Oriented Programming (OOP)

- OOP languages

- Benefits of OOP

- Application of OOP



Procedure Oriented Programming (POP)



Drawbacks of traditional programming

● বড় সমস্যা সমাধােনর জন্য উপযুক্ত নয়
● একটি �প্রাগ্রাম অেনক ফাংশেন িবভক্ত হেয় থােক 
● গুরুত্বপূণর্ড �ডটা �ভিরেয়বলেক Global িহেসেব �ঘাষণা করা হয়
● প্রেয়াজেন �য �কান সময় �প্রাগ্রােম অিতিরক্ত ডাটা বা ফাংশন �যাগ করা যায় না
● বড় বড় �প্রাগ্রােমর �ক্ষেত্রে �কান ফাংশন এর জন্য �কান ডাটা ব্যবহৃত হেচ্ছে তা Identify করা 

জটিল।



Object Oriented Programming (OOP)



Terms used in OOP/OOP Concepts



Popular Object-Oriented Programming Languages

● Java 

● Python

● C++ 

● Ruby 

● C# 



Benefits of OOP
● পুনবর্ড্যবহারেযাগ্যতা (Reusability)

● রক্ষণােবক্ষণ (Maintenance)

● িনরাপত্তা (Security)

● সহজ সমস্যা সমাধান (Easy)



Application of OOP
➔ ক্লােয়ন্টে-সাভর্ড ার িসেস্টেম

➔ অবেজক্ট-ওিরেয়েন্টেড �ডটােবস

➔ িরেয়ল টাইম িসেস্টেম িডজাইন

➔ িসমেুলশন এবং মেডিলং িসেস্টেম

➔ হাইপারেটক্সট এবং হাইপারিমিডয়া

➔ িনউরাল �নটওয়ািকর্ড ং এবং প্যারালাল �প্রাগ্রািমং

➔ অিফস অেটােমশন িসেস্টেম (ইেমইল, ওয়াডর্ড  প্রেসিসং)
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জাভা (�প্রাগ্রািমং ভাষা)
জাভা একটি �প্রাগ্রািমং ভাষা। সান মাইেক্রািসেস্টেম ৯০এর দশেকর �গাড়ার িদেক জাভা িডজাইন করার পের এটি অিত 
দ্রুত িবেশ্বের সবেচেয় জনিপ্রয় �প্রাগ্রািমং ভাষার একটিেত পিরণত হয়। 

জাভা'র এই জনিপ্রয়তার মলু কারণ এর বহনেযাগ্যতা (portability), িনরাপত্তিা, এবং অবেজক্ট ওিরেয়েন্টড �প্রাগ্রািমং 
ও ওেয়ব �প্রাগ্রািমং এর প্রিত পিরপূণর্চু সােপাটর্চু ।

জাভা একটি উচ্চ স্তেরর, শিক্তশালী, বস্তু িভিত্তিক এবং িনরাপদ �প্রাগ্রািমং ভাষা।

১৯৯৫ সােল সান মাইেক্রািসেস্টেমস জাভা-১.০ প্রকাশ কেরন।

�জমস গসিলং জাভার জনক িহেসেব পিরিচত। 

জাভার আেগ এর নাম িছল ওক (Oak)। 



ইিতহাস
James Gosling, Mike Sheridan, এবং Patrick Naughton ১৯৯১ সােলর জেুন জাভা 
ল্যাঙ্গেুয়জ �প্রােজক্ট শুরু কেরন। প্রাথিমকিদেক জাভা ল্যাঙ্গেুয়জেক "ওক"(Oak) বলা হত। �জমস গসিলং 
এর অিফেসর বািহেরর ওক গােছর সােথ িমল �রেখ এই নাম রাখা হয়। এরপর এর নাম রাখা হয় "গ্রীন"। 
তারপর একিদন তাঁরা একটি কিফশেপ বেস আড্ডা িদিচ্ছিেলন, ঐ তখনই কিফর কাপটি �দেখ �ধাঁয়ােতালা 
কিফর কােপর সােথ িমল �রেখ �লােগা �তির এবং এর নাম পিরবতর্চু ন কের "জাভা" নামকরেণর 
পিরকল্পনা করেলন। ১৯৯৫ সােল সান মাইেক্রািসেস্টেমস জাভা-১.০ প্রকাশ কেরন। তােদর মলূনীিত িছল 
"একবার িলখুন, �য �কােনা জায়গায় চালান (Write Once, Run Anywhere or WORA)"।



জাভার �বিশষ্ট্য



জাভা কম্পাইলার (Javac)

Javac কম্পাইলার, জাভা �প্রাগ্রামেক ইনপুট িহসােব (.java ফাইল ধারণকারী �সাসর্চু 
�কাড) �নয় এবং উক্ত �প্রাগ্রামেক �মিশন �কােড অনবুাদ বা রূপান্তর কের (যা বাইট �কাড 
বা .class ফাইলেক িনেদর্চুশ কের)।



জাভা ভাচুর্চু য়াল �মিশন (JVM) 

জাভা ভাচুর্চু য়াল �মিশন (JVM) একটি ভাচুর্চু য়াল �মিশন যা প্রকৃত �মিশেন (আপনার কিম্পউটাের) থােক । 

JVM এর �মিশন ভাষা হল বাইট �কাড। 

কম্পাইলার দ্বারা উৎপন্ন বাইট �কাডেক JVM  সংকলন (execute) কের এবং আউটপুট  প্রদান কের।  

JVM এর কারেণরই মলূত জাভা প্লি্যাটফমর্চু  হেত স্বাধীন।





Hello World Program
class Simple{  

    public static void main(String args[]){  

     System.out.println("Hello Java");  

    }  

}  



Java Runtime Environment (JRE) 
JRE  একটি  environment  যােত জাভা ভাচুর্চু য়াল �মিশন রান কের।  

JRE �ত জাভা ভাচুর্চু য়াল �মিশন (JVM), ক্লাস লাইেব্রেির এবং অন্যান্য ফাইল  রেয়েছ। 

িকন্তু এেত কম্পাইলার এবং িডবাগার ইত্যািদ �ডেভলপেমন্ট টুলস  নাই।



Java Development Kit (JDK)
JDK হল  JRE এর একটি সুপারেসট।  

এেত JRE এর  সবিকছু (জাভা ভাচুর্চু য়াল �মিশন (JVM), ক্লাস লাইেব্রেির) সহ  কম্পাইলার, িডবাগার ইত্যািদ 
�ডেভলপেমন্ট টুলসও রেয়েছ।



Integrated Development Environment (IDE)
অ্যািপ্লিেকশন �তিরর সফটওয়্যার যা সাধারণ �ডেভলপার টুলগুিলেক একক গ্রািফক্যাল ইউজার 
ইন্টারেফেস (GUI) সংযুক্ত কের।

● Eclipse

● NetBeans

● IntelliJ IDEA



Home Task
● Applications of Java.
● Difference between c++ and java



How to Install Java Software
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জাভা �প্রাগ্রাম
//HelloWorld ক্লাস শুরু 

public class HelloWorld { 

public static void main(String[] args){ 

System.out.println("Hello World!"); 

}//main �মথড �শষ 

 }//HelloWorld ক্লাস �শষ



আইেডিন্টিফায়ার (Identifiers)
ক্লাস,অবেজক্ট, প্যােকজ, �ভিরেয়বল, কনস্ট্যান্টি, �মথড ইত্যািদেক শনাক্ত করার জন্য �য নাম বা শব্দ ব্যবহার করা হয়



আইেডিন্টিফায়ার নামকরেনর িনয়মাবলী
● �ছাট হােতর অক্ষর(a to z), বড় হােতর অক্ষর(A to Z), িডিজট(0 to 9) এবং আন্ডারেস্কার (_) অথবা 

ডলার িচহ্ন ($) এর সমন্বেয় আইেডিন্টিফায়ার গঠিত হেত পাের। 

○ �যমন- mySatt, var_1, _testvariable, $testvariable

● আইেডিন্টিফায়ার িডিজট িদেয় শুরু হেত পারেব না। 

○ �যমন- 4_satt_you �বধ নয়। িকন্তু satt_4_you �বধ।

● আইেডিন্টিফায়ার �যেকােনা �দেঘর্ণ্যর হেত পাের।

● �কস-�সনিসটিভ(case-sensitive) 

○ �যমন-  MyVariable এবং myVariable একই রকম না।



আইেডিন্টিফায়ার নামকরেনর িনয়মাবলী
● িকওয়াডর্ণ েক আইেডিন্টিফায়ার িহসােব ব্যবহার করা যােব না।

○ �যমনঃ int, float, double

● ডলার সাইন এবং আন্ডার স্ক্রর ছাড়া িবেশষ প্রতীক �যমন- !, @, #, $, % ইত্যািদ ব্যবহার করেত পারেবা না
।
○ �যমনঃ &num,  #num

● আইেডিন্টিফায়ার-এর জন্য সবর্ণদা অথর্ণপূণর্ণ নাম ব্যবহার করুন।
○ �যমনঃ a= 25 �বধ(valid) আইেডিন্টিফায়ার হেলও age= 25 িলখেল খুব সহেজই বঝুা যায়

● আইেডিন্টিফায়ার এর মােঝ ফাকা রাখা যােব না।
○ �যমনঃ num ber,  num two

● িনউমািরক সংখ্যা িদেয় শুরু করা যােবনা।
○ �যমনঃ 1num, 2num, 3num



Valid Identifiers
○ _variablename

○ _3variable

○ $testvariable

○ VariableTest

○ variabletest

○ this_is_a_variable_name

○ MAX_VALUE

○ sum_of_array

Invalid Identifiers 
○ 2num

○ &sum

○ @s

○ int #numbertwo

○ num two

○ exa + + ple

○ sum_&_difference

○ variable-2

https://www.techtunes.io/techtuner/s/


Java Naming conventions
Class
❖ Start with the uppercase letter.
❖ Noun such as Color, Button, System, Student etc.
❖ Use appropriate words
❖ Example: -

public class Employee  

{  

//code  

}  



Java Naming conventions
Interface
❖ Start with the uppercase letter.
❖ Adjective such as Runnable, Remote, ActionListener etc
❖ Use appropriate words
❖ Example: -

interface Printable  

{  

//code  

}  



Java Naming conventions
Method
❖ Start with lowercase letter.
❖ Verb such as main(), print(), println().
❖ Multiple words, start it with a lowercase letter followed by an uppercase letter such as 

actionPerformed().
❖ Example:-

class Employee  

{  

//method

void draw()    

{  

//code 

}  

}  



Java Naming conventions
Variable
❖ Start with a lowercase letter such as id, name.
❖ Not start with the special characters like & (ampersand), $ (dollar), _ (underscore).
❖ Multiple words, lowercase letter followed by an uppercase letter such as firstName, lastName.
❖ Avoid using one-character variables such as x, y, z.
❖ Example :-

class Employee  

{  

//variable  

int id;  

//code 

}  



Java Naming conventions
Package
❖ Start with lowercase letter such as java, lang.
❖ Contains multiple words, it should be separated by dots (.) such as java.util, 

java.lang.
❖ Example :-

package java.lang; //package  

class Employee  

{  

//code snippet  

}  



Java Naming conventions
Constant
❖ Use uppercase letters such as RED, YELLOW.
❖ Multiple words, it should be separated by an underscore(_) such as MAX_PRIORITY.
❖ It may contain digits but not as the first letter.
❖ Example :-

class Employee  

{  

//constant  

static final int MIN_AGE = 18;  

//code snippet  

}  



Java Naming conventions
CamelCase in java
❖ Java follows camel-case syntax for naming the class, interface, method, and 

variable.
❖ Second word will start with uppercase letter
❖ Example :-

actionPerformed(), firstName, ActionEvent, ActionListener, etc.





Comments 
Multiline comments 
❖ Example :-

/* This is a example of

Multiline comments  */.

Single line comments 

❖ Example :-

//Single line comments example



White spaces
❖ িবিভন্ন Statement এর মধ্যবতর্তী খািল জায়গা

❖ একটি �হায়াইটেস্পেস একটি �স্পেস, একটি ট্যাব বা একটি নতুন লাইন হেত পাের

❖ Example :-

int a=1;

int b = 2;

int c  =  3;

Public static void main(String args[])



Separators 
জাভা িনম্নিলিখত Separators ব্যবহার কের
❖ ; একটি statement �শষ করেত

❖ , consecutive identifiers আলাদা করেত

❖ . সাবপ্যােকজ এবং ক্লাস �থেক প্যােকেজর নাম আলাদা করেত

❖ () ফাংশন �তির করার সময় প্যারািমটার ধারণ কের 

❖ { } ক্লাস, �মথড �তির করার সময় ব্যবহৃত হয়

❖ [ ] array �তির করার সময় ব্যবহৃত হয়

❖ Example

➢ String language = "Java";

➢ int[] array = new int[5] { 1, 2, 3, 4, 5 };

➢ int a, b, c;











Data Types, Variables, Literals
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�ডটা (Data)
● ডাটার আিভধািনক অথর্ট হল উপাত্তি

● সাধারণ অেথর্ট ডাটা বলেত �কান িকছুর মান (Value) অথবা দলীয় মানেক বঝুায়।

● �ডটােক প্রিিক্রিয়াকরণ কের �য অথর্টবহ ফলাফল পাওয়া যায় তােক তথ্য(Information ) বেল

● �কান একজন ছােত্রর নাম, ঠিকানা, �রাল নম্বর হেচ্ছে উপাত্তি(DATA)। 

● অন্যিদেক ছাত্রেদর প্রিাপ্ত নম্বেরর িভিত্তিেত �তির ফলাফল হেচ্ছে তথ্য(INFORMATION)





এগুেলা িপ্রিিমটিভ ডাটা টাইপ, এর মােন হেচ্ছে এগুেলা অবেজক্ট নয়। এরা �মেমািরেত সরাসির ভ্যাল ুরােখ।



Example of all primitive types:
int myAge = 15;               // Integer (whole number)

float salary = 50000.99f;    // Floating point number

char sex = 'M';              // Character

boolean employed = true;     // Boolean

//Scientific Numbers

float f1 = 35e3f;    

double d1 = 12E4d;    

System.out.println(f1); //35000.0

System.out.println(d1); //120000.0



ভ্যািরয়বল (Variable)
ভ্যািরয়বল হেচ্ছে একটি নাম যা কিম্পউটােরর একটি �মেমাির �লােকশান �ক িনেদর্টশ কের



ভ্যািরেয়বল �ঘাষণা (Declare a variable in Java)

int num;

char ch = 'A'; 

int number = 100;

char ch; 

int number; 

ch = 'A'; 

number = 100;



জাভােত ভ্যািরেয়বল নামকরণ
● �ভিরেয়বেলর নামকরেণ সাদা �স্পেস (white spaces) থাকেত পারেব না

উদাহরণস্বরূপ: int num ber = 100;  এটি অৈবধ 

● Variable নামটি িবেশষ অক্ষর �যমন $ এবং _ িদেয় শুরু হেত পাের । 

● জাভা �কািডং স্টান্ডাডর্ট   অনসুাের variable এর  নামটি �ছাট হােতর অক্ষর িদেয় শুরু করা উিচত

 উদাহরণস্বরূপ int number; 

● �ভিরেয়বল এর নাম দীঘর্ট হেল একািধক শেব্দের জন্য িনেম্নের ন্যায় ক্যােমল �কস ব্যবহার করেত পােরন। 

�যমন-  int smallNumber; int bigNumber; 

● জাভােত ভ্যািরেয়বেলর নামসমহূ �কস �সনিসটিভ(case sensitive)। 



জাভােত �ভিরেয়বেলর প্রিকার
● �লাকাল ভ্যািরেয়বল(Local variable)

● স্ট্যাটিক বা ক্লাস ভ্যািরেয়বল (Static or class variable)

● ইনস্ট্যান্স ভ্যািরেয়বল (Instance variable)

class A{
int data=50; //instance variable
static int m=100; //static variable
void method(){

int n=90; //local variable
}

} //end of class



স্ট্যাটিক বা ক্লাস ভ্যািরেয়বল (Static or class variable)
● স্ট্যাটিক �ভিরেয়বল ক্লাস �ভিরেয়বল িহসােবও পিরিচত 

●  Static �ভিরেয়বল class এর সােথ সম্পিকর্ট ত 

● class এর সমস্ত instance(object) এ িবদ্যমান থােক তথা এটি সমস্ত instances এর জন্য কমন



�কবল static variable �ক এইভােব 
অ্যােক্সেস করা যায়।  instance এবং local 
variable এর  জন্য এই িনয়ম প্রিেযাজ্য নয়



ইনস্ট্যান্স ভ্যািরেয়বল (Instance variable)
● Class এর প্রিিতটি instance(object) এর জন্য instance variable এর িনজস্ব অনিুলিপ(copy) থােক।

● এটি স্ট্যাটিক �ভিরেয়বেলর মত নয়





�লাকাল ভ্যািরেয়বল(Local variable)
● �লাকাল �ভিরেয়বল ক্লােসর method এর মেধ্য �ঘাষণা(declare) করা হয়

● এেদর �স্কাপ(scope) method এর মেধ্যই সীমাবদ্ধ থােক

● method এর বাইের এেদর মান পিরবতর্ট ন এবং অ্যােক্সেস করেত পারেবন না





িলটােরল
● িলটােরলস হেলা এক ধরেণর মান যা �কান �ভিরেয়বেল সংরক্ষণ করা হয়

● জাভােত িপ্রিিমটিভ টাইপ সকল ডাটাটাইপ িলটােরল সােপাটর্ট  কের



অপােরটর (Operator)
অপােরটর হেলা িবেশষ ধরেনর প্রতীক যা গািণিতক এবং �যৗিক্তিক (logical) িহসাব-িনকােশ ব্যবহৃত হয়।

অপােরটর(+, -, * ইত্যািদ) �য ভ্যালেুক অপােরট কের তােক অপােরন্ড বলা হয়।



Arithmetic Operators



Arithmetic Operator Example
public class OperatorExample{  

public static void main(String args[]){  

int a=10;  

int b=5;  

System.out.println(a+b); //15  

System.out.println(a-b); //5  

System.out.println(a*b); //50  

System.out.println(a/b); //2  

System.out.println(a%b); //0  

}

}  

Output:
15
5
50
2
0



ইউনাির (Unary) অপােরটর

public class OperatorExample{  

public static void main(String args[]){  

int x=10;  

System.out.println(x++);//10 (11)  

System.out.println(++x);//12  

System.out.println(x--);//12 (11)  

System.out.println(--x);//10  

}

}  

Output:
10
12
12
10



িরেলশনাল(Relational) অপােরটরস



Relational Operator Example
class ComparisonDemo {

public static void main(String[] args){

int value1 = 1;

int value2 = 2;

if(value1 == value2)

System.out.println("value1 == value2");

if(value1 != value2)

System.out.println("value1 != value2");

if(value1 > value2)

System.out.println("value1 > value2");

if(value1 < value2)

System.out.println("value1 < value2");

if(value1 <= value2)

System.out.println("value1 <= value2");

}}

Output:
value1 != value2
value1 < value2
value1 <= value2



Java Logical Operators



Logical Operator Example
public class LogicalOperator {

public static void main(String[] args) {

    int a = 5;

    int b = 10;

    Boolean c = (a>10 && b<20 );

    System.out.println("Output of Logical AND: " + c);

    Boolean d = (a>10 || b<20);

    System.out.println("Output of Logical OR: " + d);

    System.out.println("Output of Logical NOT: " + !d);  

  }

}

Output:
Output of Logical AND: false
Output of Logical OR: true
Output of Logical NOT: false



Java Bitwise Operators



Bitwise And Operator Example

public class BitwiseAndExample   

{   

public static void main(String[] args)   

{   

int x = 9, y = 8;   

// bitwise and   

// 1001 & 1000 = 1000 = 8  

System.out.println("x & y = " + (x & y));   

}  

}  

Output:
x & y = 8



Bitwise exclusive OR (^)  Operator Example

public class BitwiseXorExample   

{   

public static void main(String[] args)   

{   

int x = 9, y = 8;   

// bitwise XOR   

// 1001 ^ 1000 = 0001 = 1  

System.out.println("x ^ y = " + (x ^ y));   

}  

}  

Output:
x ^ y = 1



Bitwise inclusive OR (|)  Operator Example

public class BitwiseInclusiveOrExample  

{   

public static void main(String[] args)   

{   

int x = 9, y = 8;   

// bitwise inclusive OR  

// 1001 | 1000 = 1001 = 9  

System.out.println("x | y = " + (x | y));   

}  

}  

Output:
x | y = 9



Bitwise Complement (~)  Operator Example

public class BitwiseComplimentExample  

{   

public static void main(String[] args)   

{   

int x = 2;   

// bitwise compliment  

// ~0010= - (0010+1)= - (0011) = -3  

System.out.println("~x = " + (~x));   

}  

}  

Output:
~x = -3



Bitwise Right shift



Right Shift Operator (>>)  Operator Example

public class SignedRightShiftOperatorExample   

{   

public static void main(String args[])   

{   

int x = 10;   

System.out.println("x>>2 = " + (x >>2));   

}  

}  

Output:
 x>>2 = 2

Example

A=10 => 1010 (Binary)

A>>2 = 1010>>2
     = 0010 (Binary)
     = 2 (Decimal)



Bitwise Left-Shift 



Left Shift Operator (<<)  Operator Example

public class SignedLeftShiftOperatorExample   

{   

public static void main(String args[])   

{   

int x = 10;   

System.out.println("x<<2 = " + (x << 2));   

}  

}  

Output:
x << 2 = 40



Java AND Operator Example: Logical && and Bitwise &

public class OperatorExample{  

public static void main(String args[]){  

int a=10;  

int b=5;  

int c=20;  

System.out.println(a<b && a<c); //false && true = false  

System.out.println(a<b & a<c); //false & true = false  

}}  

Output:
false
false



Java OR Operator Example: Logical || and Bitwise |

public class OperatorExample{  

public static void main(String args[]){  

int a=10;  

int b=5;  

int c=20;  

System.out.println(a>b || a<c); //true || true = true  

System.out.println(a>b | a<c); //true | true = true  

  }

}  

Output:
true
true



Java Ternary/ Conditional Operator

public class OperatorExample{  

public static void main(String args[]){  

int a=2;  

int b=5;  

int min = (a<b)?a:b;  

System.out.println(min);  

}

}  

Output:
2 2



Java Assignment Operator

public class OperatorExample{  

public static void main(String args[]){  

int a=10;  

int b=20;  

a+=4; //a=a+4 (a=10+4)  

b-=4; //b=b-4 (b=20-4)  

System.out.println(a);  

System.out.println(b);  

}

}  

Output:
2 14

16



Operator precedence



Operator precedence example
import java.util.*;  //import classes  

public class HighestPrecedence {  
     
    public static void main(String[] args) {  
          
        //initialize variables with default values  
        int x = 2;  
        int y = 5;  
        int z = 12;  
          
        //calculating exp1, exp2, and exp3   
        int exp1 = x +(z/x+(z%y)*(z-x)^2);  
       int exp2 = z/x+y*x-(y+x)%z;  
       int exp3 = 4/2+8*4-(5+2)%3;  
          
        //printing the result  
        System.out.println(exp1);  
        System.out.println(exp2);  
        System.out.println(exp3);  
    }  }  

Output:
26
9
33



কেন্ট্রোল �ফ্লো �স্টেটেমন্ট
● িডিসশান-�মিকং �স্টেটেমন্ট (if, if else, else if,  switch)-

● লিুপং �স্টেটেমন্ট (for, while, do-while)

● এবং ব্রািঞ্চিং �স্টেটেমন্ট (break, continue, return) 



if �স্টেটেমন্ট 

Output:
20 is greater than 18

Syntax
if (condition) {
  // block of code to be executed if the condition is true

}

Code:
if (20 > 18) {
  System.out.println("20 is greater than 18" );

}



if else �স্টেটেমন্ট 

Output:
"Good evening."

Syntax

if (condition) {

  // block of code to be executed if the condition is true

} else {

  // block of code to be executed if the condition is false

}

Code:

int time = 20;

if (time < 18) {

  System.out.println("Good day.");

} else {

  System.out.println("Good evening." );

}



else if �স্টেটেমন্ট 
Syntax

if (condition1) {

  // block of code to be executed if condition1 is true

} else if (condition2) {

  // block of code to be executed if the condition1 is false and 
condition2 is true

} else {

  // block of code to be executed if the condition1 is false and 
condition2 is false

}



if else �স্টেটেমন্ট 

Code:

int time = 22;

if (time < 10) {

  System.out.println("Good morning.");

} else if (time < 20) {

  System.out.println("Good day.");

} else {

  System.out.println("Good evening.");

}

// Outputs "Good evening."



switch �স্টেটেমন্ট 

Output:

Outputs "Thursday" (day 4)

int day = 4;
switch (day) {
  case 1:
    System.out.println("Monday");
    break;
  case 2:
    System.out.println("Tuesday");
    break;
  case 3:
    System.out.println("Wednesday");
    break;
  case 4:
    System.out.println("Thursday");
    break;
  case 5:
    System.out.println("Friday");
    break;
  case 6:
    System.out.println("Saturday");
    break;
  case 7:
    System.out.println("Sunday");
    break;
}

Syntax
switch(expression) {
  case x:
    // code block
    break;
  case y:
    // code block
    break;
  default:
    // code block

}



While Loop

Output:

0
1
2
3
4

Syntax

while (condition) {

  // code block to be executed

}

Code:

int i = 0;

while (i < 5) {

  System.out.println(i);

  i++;

}



Do While Loop

Output:

0
1
2
3
4

Syntax

do {

  // code block to be executed

}

while (condition);

Code:
int i = 0;

do {

  System.out.println(i);

  i++;

}

while (i < 5);



For Loop

Output:
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Syntax
for(initialization; condition; increment/decrement){    

//statement or code to be executed    

}    
Code:

public class ForExample {  

public static void main(String[] args) {  

    //Code of Java for loop  

    for(int i=1;i<=10;i++){  

        System.out.println(i);  

    }  

}  

}  



Nested for Loop

Output:
1 1
1 2
1 3
2 1
2 2
2 3
3 1
3 2
3 3

Code:
public class NestedForExample {  

public static void main(String[] args) {  

//loop of i  

for(int i=1;i<=3;i++){  

//loop of j  

for(int j=1;j<=3;j++){  

        System.out.println(i+" "+j);  

}//end of i  

}//end of j  

}  

}  



break statement 

Code:
for (int i = 0; i < 10; i++) {

  if (i == 4) {

    break;

  }

  System.out.println(i);

}

jump out of a loop.

This example stops the loop when i is equal to 4



continue statement 

Code:

for (int i = 0; i < 10; i++) {

  if (i == 4) {

    continue;

  }

  System.out.println(i);

}

breaks one iteration (in the loop)

This example skips the value of 4



অ্যাের (Array)
অ্যাের হল একই টাইেপর একািধক �ভিরেয়বেলর সংগ্রহ। 

Syntax to Declare an Array in Java:

DataType ArrayName [] = new DataType [ArraySize];  

Example:

int a[]=new int[10]; //declaration and instantiation (creation of a new object) 





Example of One dimensional array

Output:
10
20
70
40
50

Code:
class Testarray{  

public static void main(String args[]){  

int a[]=new int[5]; //declaration and instantiation  

a[0]=10; //initialization  

a[1]=20;  

a[2]=70;  

a[3]=40;  

a[4]=50;  

//traversing array  

for(int i=0;i<a.length;i++) //length is the property of array  

System.out.println(a[i]);  

}}  



Multidimensional Array in Java

Syntax to Declare Multidimensional Array in Java

dataType[][] arrayRefVar; (or)  

dataType [][]arrayRefVar; (or)  

dataType arrayRefVar[][]; (or)  

dataType []arrayRefVar[];   

Example to instantiate Multidimensional Array in Java

1. int[][] arr=new int[3][4]; //3 row and 4 column  



Example of Two dimensional array
Example to initialize Multidimensional Array in Java

1. int[][] arr=new int[3][3]; //3 row and 3column 

arr[0][0]=1;  

arr[0][1]=2;  

arr[0][2]=3;  

arr[1][0]=4;  

arr[1][1]=5;  

arr[1][2]=6;  

arr[2][0]=7;  

arr[2][1]=8;  

arr[2][2]=9;  



Example of Two dimensional array

Output:
1 2 3
2 4 5
4 4 5

Code:
class Testarray3{  

public static void main(String args[]){  

//declaring and initializing 2D array  

int arr[][]={{1,2,3},{2,4,5},{4,4,5}};  

//printing 2D array  

for(int i=0;i<3;i++){  

 for(int j=0;j<3;j++){  

   System.out.print(arr[i][j]+" ");  

 }  

 System.out.println();  

}  

}}  
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ক্লোস (Class)
● ক্লোস হেচ্ছে অবেজেক্টর জন্য �টমেপ্লেট 

● অবেজক্ট �তরী করার আেগ একটা ক্লোস �তরী কের িনেত হয়

● ক্লোেসর িভতর �ভিরেয়বলেক বলা হয় �প্রাপটির্ড জ বা �মম্বার �ভিরেয়বল 

● ফাংশনেক বলা হয় �মথড বা �মম্বার ফাংশন বা (behaviour)িবেহিবয়ার।



অবেজক্ট (Object)
● এর মােন হেচ্ছে বস্তু। পৃিথবীেত যা িকছু �দিখ, অনভুব কির, তার সবই বস্তু

�যমন- �মাবাইল �ফান, চশমা, এমনিক আিম িনেজও একটি অবেজক্ট

● অবেজক্ট হেচ্ছে অবেজক্ট অিরেয়েন্টেড �প্রাগ্রািমং এর মলু �মিশন

● একটা ক্লোস �তরী কের তােক আেগ অবেজক্ট বািনেয় িনেত হয় 

● এরপর এই অবেজক্ট এর �প্রাপাটির্ড জ এবং �মথেড একেসস িনেয় কাজ করা হয়



ক্লোস (Class) এবং অবেজক্ট (Object)
● ক্লোস হেচ্ছে মলূ নকশা

● �সই ক্লোেসর এক বা একািধক অবেজক্ট �তির করা যায়, যারা ওই ক্লোেসর সব �বিশষ্ট্য ধারণ করেব

● �যমন, একটি গািড়র িডজাইন হেচ্ছে ক্লোস, আর �সই িডজাইন অনসুরণ কের যত গািড় �তির করা হয়, �সই 

গািড়গুেলা হেচ্ছে ওই ক্লোেসর অবেজক্ট। 











Create a Class
ক্লোস িডেক্লেয়ার করার িসনেটক্স:

Access Modifier class ClassName {

//fields

//methods

}

public class Main {
  int x = 5;

}



Create an Object

অবেজক্ট �তরী করার িসনেটক্স:

className objectName = new className();

public class Main {

  int x = 5;

  public static void main(String[] args) {

    Main myObj = new Main();

    System.out.println(myObj.x);  //5

  }

}

● রান টাইেম �মেমাির বরাদ্দ করার জন্য new িকওয়াডর্ড  ব্যবহার করা হয় 

● নতুন অবেজক্ট �তরী করার জন্য জাভােত new িকওয়াডর্ড  ব্যবহার করা হয়



Multiple Objects
public class Main {

  int x = 5;

  public static void main(String[] args) {

    Main myObj1 = new Main();  // Object 1

    Main myObj2 = new Main();  // Object 2

    System.out.println(myObj1.x);  //5

    System.out.println(myObj2.x);  //5

  }

}



Create a class called "Main" with two attributes: x and y:
public class Main {

  int x = 5;

  int y = 3;

}



Accessing Attributes
Create an object called "myObj" and print the value of x:

public class Main {

  int x = 5;

  public static void main(String[] args) {

    Main myObj = new Main();

    System.out.println(myObj.x);

  }

}



Modify Attributes
Set the value of x to 40:

public class Main {

  int x;

  public static void main(String[] args) {

    Main myObj = new Main();

    myObj.x = 40;

    System.out.println(myObj.x);

  }

}



Modify Attributes
override existing values

public class Main {

  int x = 10;

  public static void main(String[] args) {

    Main myObj = new Main();

    myObj.x = 25; // x is now 25

    System.out.println(myObj.x);

  }

}



Modify Attributes
don't want the ability to override existing values, declare the attribute as final:

final keyword is useful when you want a variable to always store the same value

public class Main {

  final int x = 10;

  public static void main(String[] args) {

    Main myObj = new Main();

    myObj.x = 25; // will generate an error: cannot assign a value to a final  

variable

    System.out.println(myObj.x);

  }

}



Multiple Objects
Change the value of x to 25 in myObj2, and leave x in myObj1 unchanged:

public class Main {

  int x = 5;

  public static void main(String[] args) {

    Main myObj1 = new Main();  // Object 1

    Main myObj2 = new Main();  // Object 2

    myObj2.x = 25;

    System.out.println(myObj1.x);  // Outputs 5

    System.out.println(myObj2.x);  // Outputs 25

  }

}



Java Class Methods
Create a method named myMethod() in Main:

public class Main {

  static void myMethod() {

    System.out.println("Hello World!");

  }

}



Java Class Methods
Inside main, call myMethod():

public class Main {

  static void myMethod() {

    System.out.println("Hello World!");

  }

  public static void main(String[] args) {

    myMethod();

  }

}

// Outputs "Hello World!"



Differences between static and public methods

Static methods can be called without creating objects
Public methods must be called by creating objects



Method Overloading: changing no. of arguments



Method Overloading by changing the data type of parameters



Java Constructors (no-arg constructor)



Constructor Parameters (Parameterized constructor)



Default Constructor



Constructor Overloading /
Copy Constructor 

Website: BeginnersBook
Website: BeginnersBook
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অ্যােক্সেস মিডফায়ার



িডফল্ট অ্যােক্সেস মিডফায়ার
যখন ক্লাস, �ভিরেয়বল, কনস্ট্রাক্টেরর জন্য �কানও মিডফায়ার িনিদর্টিষ্ট না কির, তখন আমরা এটিেক 
িডফল্ট অ্যােক্সেস মিডফায়ার িহসােব িবেবচনা কির।



িডফল্ট অ্যােক্সেস মিডফায়ার
িডফল্ট অ্যােক্সেস মিডফায়ােরর সুেযাগ �কবল প্যােকেজর মেধ্য রেয়েছ এবং আমরা প্যােকেজর বাইের 
অন্য ক্লাস �থেক তােদর অ্যােক্সেস করেত পাির না। তেব অন্য ক্লাস যিদ একই প্যােকেজর মেধ্য থােক তেব 
আমরা �সগুিল অ্যােক্সেস করেত পাির।



িডফল্ট অ্যােক্সেস মিডফায়ার
 আমরা তােদর একই প্যােকেজর িবিভন্ন ক্লাস এ অ্যােক্সেস করেত পাির



Public অ্যােক্সেস মিডফায়ার
�য সকল �প্রাপাটির্টি  এবং �মথেডর পূেবর্টি public কীওয়াডর্টি  ব্যবহার করেবা ঐ সকল �প্রাপাটির্টি  এবং �মথড সমহুেক ক্লােসর বাইের 
�থেক �য �কউ অ্যােক্সেস করেত পারেব।

Public অ্যােক্সেস মিডফায়ার ক্লাস বা প্যােকেজর �য �কানও জায়গায় সম্পূণর্টি অ্যােক্সেিসিবিলটি সরবরাহ কের



Private অ্যােক্সেস মিডফায়ার
একটি ক্লােসর অন্তগর্টিত �প্রাপাটির্টি  এবং �মথডসমহূেক ক্লােসর বাইের �থেক অ্যােক্সেস �রাধ করেত পাির। তার 
অ্যােক্সেস একই ক্লােসর মেধ্য সীমাবদ্ধ। 



protected অ্যােক্সেস মিডফায়ার
protected মিডফায়ারেকও সরাসির ক্লােসর বাইের �থেক অ্যােক্সেস করা যায় না। এটি �কবল উত্তরািধকােরর মাধ্যেমই অ্যােক্সেস সম্ভব।
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ইনেহিরট্যান্স
উত্তরািধকার সূেত্রে প্রাপ্ত �কােনা িকছুেক ইনেহিরট্যান্স বেল

পূেবর্বে �তরী করা �কান ক্লাস হেত �বিশষ্ট িনেয় নতুন ক্লাস �তরী করার প্রিক্রিয়া

ইনেহিরট্যান্স ইিতমেধ্য িবদ্যমান �কাডটিেক আবার �কানও �প্রাগ্রােম পুনরায় ব্যবহার করেত �দয়



Super class and Sub class 





Type of inheritance







Single Inheritance Example



Multilevel Inheritance



Multilevel Inheritance





Hierarchical Inheritance Example



method overriding





Polymorphism

Output:
eating bread...
eating rat...
eating meat...



Example of abstract class
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ইনেহিরট্যান্স
উত্তরািধকার সূেত্রে প্রাপ্ত �কােনা িকছুেক ইনেহিরট্যান্স বেল

পূেবর্বে �তরী করা �কান ক্লাস হেত �বিশষ্ট িনেয় নতুন ক্লাস �তরী করার প্রিক্রিয়া

ইনেহিরট্যান্স ইিতমেধ্য িবদ্যমান �কাডটিেক আবার �কানও �প্রাগ্রােম পুনরায় ব্যবহার করেত �দয়



Super class and Sub class 





Type of inheritance







Single Inheritance Example



Multilevel Inheritance



Multilevel Inheritance





Hierarchical Inheritance Example



method overriding





Polymorphism

Output:
eating bread...
eating rat...
eating meat...



Example of abstract class
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Package

একটি জাভা প্যােকজ হল একই ধরেণর ক্লাস, ইন্টারেফস এবং সাব-প্যােকেজর একটি গ্রুপ।

এটি একটি ফাইল িডেরক্টিরেত একটি �ফাল্ডার 



Package

প্যােকজ দটুি ভােগ িবভক্ত
1. Built-in Packages (java, lang, awt, javax, swing, net, io, util, sql etc.)
2. User-defined Packages 





Package
ইনপুট, ডাটােবস �প্রাগ্রািমং পিরচালনার জন্য প্রেয়াজনীয় উপাদান রেয়েছ লাইেব্রেিরেত ।

লাইেব্রেির প্যােকজ এবং ক্লােস িবভক্ত

একটি ক্লাস অথবা একটি সম্পূণর্জ প্যােকজ �প্রাগ্রােম সংযুক্ত করেত পাির

লাইেব্রেির �থেক একটি ক্লাস বা প্যােকজ ব্যবহার করেত, import কীওয়াডর্জ  ব্যবহার করেত হেব



Import a Class
Scanner class, যা ব্যবহারকারী �থেক ইনপুট িনেত ব্যবহৃত হয়

java.util একটি প্যােকজ, আর Scanner হল java.util প্যােকেজর একটি class

nextLine() , একটি সম্পূণর্জ লাইন ইনপুট িনেত ব্যবহৃত হয়



Import a Package



User-defined Packages
একটি প্যােকজ �তির করেত, package কীওয়াডর্জ   ব্যবহৃত হয়



 Data Abstraction
ডাটা অ্যাবস্ট্রাকশন ডাটা টাইপ বণর্জনার �কৗশল, �যখােন িকছু ডাটা থােক এবং ঐ ডাটা এেক্সেস কার জন্য িকছু 
ফাংশন থােক।

�ডটা অ্যাবস্ট্রাকশন হল িবশদ িববরণ �গাপন কের এবং ব্যবহারকারীেক শুধুমাত্র প্রেয়াজনীয় তথ্য �দখােনার 
প্রিক্রিয়া।

abstract classes বা  interfaces মাধ্যেম Data Abstraction করা হয়



Abstract Classes and Methods
abstract keyword ব্যবহৃত হয়

Abstract class: একটি সীমাবদ্ধ class যা objects  �তির কের ব্যবহার করা যায় না (এটি অ্যােক্সেস 
করেত, এটি অন্য class �থেক উত্তরািধকারসূেত্র প্রাপ্ত হেত হেব)

Abstract method: শুধুমাত্র Abstract class  এ ব্যবহার করা �যেত পাের



Abstract Classes and Methods Example



Interfaces

● ইন্টারেফস হল একটি িবেশষ ধরেণর ক্লাস, 

● �যখােন �মম্বার �ভিরেয়বল গুেলা static ও constants প্রকৃিতর হয় 

● জাভােত Data Abstraction অজর্জ েনর আেরকটি উপায় হল ইন্টারেফস।



Interfaces Example



Multiple Interfaces
Example
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�থ্রেড (Thread)
�থ্রেড হেচ্ছে একটি প্রেসেসর মেধ্য একই সমেয় চলমান একািধক প্রেসস

Thread ক্লাসেক এক্সেটন্ড করার মাধ্যেম �থ্রেড �তির করা হেয়েছ

�থ্রেেডর একটি �মথেড আেছ run()

run() �মথডটিেক Override কের এর মেধ্য যাবতীয় কাজ করেত হয়

isAlive() Method: �কান �থ্রেড চলমান আেছ িকনা �দখার জন্য



Thread Life Cycle in Java



Java Thread Example



যখন আমরা একই সােথ একািধক �থ্রেড 
কাযর্যকর কির তখন আমরা এটিেক 
মািল্টিেথ্রেিডং বিল

Multithread Example
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জাভা I/O (ইনপুট এবং আউটপুট)
ইনপুট প্রিক্রিয়া এবং আউটপুট �তরী করেত ব্যবহৃত হয়।

আমরা জাভা I/O API দ্বারা জাভােত ফাইল িনেয় কাজ করেত পাির।



Stream
● Stream হল তেথ্যর একটি ক্রিম

● Stream  বাইট িদেয় গঠিত

● জাভােত 3 টি িস্ট্রিম স্বয়ংিক্রিয়ভােব �তির হয়

1) System.out: standard output stream

2) System.in: standard input stream

3) System.err: standard error stream



Types of Streams
জাভােত দইু ধরেণর Stream class সােপর্পাট কের

1) Byte Stream class (�ডটা বাইট (8 িবট) িহেসেব পড়েত এবং িলখেত ব্যবহৃত হয়)

দটুি abstract class এর সাহােয্য Byte Stream অপােরশন সম্পন্ন করা হয়

● InputStream
● OutputStream

2) Character Stream class (�ডটা একটি  অক্ষর িহেসেব পড়েত এবং িলখেত ব্যবহৃত হয়)

দটুি abstract class এর সাহােয্য Byte Stream অপােরশন সম্পন্ন করা হয়

● Reader

● Writer



Output Stream vs Input Stream
একটি ইনপুট িস্ট্রিম source �থেক data পড়েত ব্যবহৃত হয় (a file, an array, peripheral device or socket)

গন্তেব্য data �লখার জন্য একটি আউটপুট িস্ট্রিম ব্যবহার করা হয় (abstract class)



Create an InputStream
import java.io.InputStream;

InputStream object1 = new FileInputStream();

FileInputStream ব্যবহার কের একটি ইনপুট িস্ট্রিম �তির কেরিছ

কারণ InputStream হেচ্ছে abstract class। অতএব InputStream এর object �তির করেত পাির না



Create an OutputStream
import java.io.OutputStream;

OutputStream object = new FileOutputStream();

FileOutputStream ব্যবহার কের একটি Output Stream �তির কেরিছ

কারণ OutputStream হেচ্ছে  abstract class। অতএব OutputStream এর object �তির করেত পাির না



Create a Reader
import java.io.Reader;

Reader input = new FileReader();

FileReader ব্যবহার কের একটি reader �তির কেরিছ

কারণ Reader হেচ্ছে  abstract class, অতএব Reader এর object �তির করেত পাির না



Create a Writer
import java.io.Writer;

Writer output = new FileWriter();

FileWriter class ব্যবহার কের একটি writer �তির কেরিছ

কারণ Writer হেচ্ছে  abstract class। অতএব Writer এর object �তির করেত পাির না



Read input from console in Java
1.Using BufferedReader Class



Read input from console in Java
2. Using Scanner Class



Writing Console Output in Java
print() and println()



Writing Console Output in Java
write() method



Database Connectivity (JDBC)
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JDBC (Java Database Connectivity)
এটি JavaSE (Java Standard Edition) এর একটি অংশ।

JDBC হেচ্ছে  একটি জাভা API, যার মাধ্যেম একজন user ডাটােবেসর সােথ সংযুক্ত হেত পাের

JDBC API ডাটােবেসর সােথ সংেযাগ স্থাপেনর জন্য JDBC ড্রাইভার ব্যবহার কের



Home Task
● JDBC security Consideration

● JDBC driver

● Two tier database design

● Three tier database design

● Socket programming

● TCP,UDP,Network Protocol


