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বቍতল ভবেনর ίবিশѭҝ  01. 

বቍতল ভবনঃ 
 
বቍতল ভবন এেকর অিধক έэার িবিশѭ হয়। সাধারণত ছয়তলা পয κо উঁচΦ  ভবনেক বቍতল 
ভবন এবং ছয় έতালার অিধক উঁচΦ  ভবনেক হাই রাইজ (High rise building) িবΝўং বেল। 
 
বቍতল ভবন দুই ধরেনর, যথা- 
 
(ক) έলাড িবয়ািরং ওয়াল (Load bearing wall) 
(খ) έϖমড Ͼাকচার (Framed structure)  
 
বቍতল ভবেনর সুিবধাসমূহ িনє჉পঃ 
১।এেত অџ জায়গায় বቍ সংখҝক έলােকর আবাসন করা সјব হয়।  
২। শহেরর মূলҝবান ভূিমর সাϜয় ঘেট।  
৩। বቍতল ভবেন আরামদায়ক জীবনযাপন করা যায়।  
৪। ইমারেতর আনুভূিমক সϸসারণ অেপϠা উলিїক সϸসারণ অিধকতার লাভজনক।  
৫। বቍতল ভবেন পয κাч ϕাকৃিতক আেলা বাতাস পাওয়া যায়।  



অেটাকҝাড বҝবহার কের সাইট ъҝান 
ϕᄿত 

02. 

অেটাকҝাড বҝবহার কের সাইট ъҝান ϕᄿতঃ 
 
 
১। কΟѕউটার ওেপন কের অেটাকҝাড Ѷাটκ করা।  
২। Units এবং Limits έসট করা। 
৩। কেয়কΜট New Layer ίতির করা। 
৪। Line কমােнর সাহােযҝ সাইট ъҝান এর পিরসীমা অВন করা। 
৫। Ofset কমাн এর সাহােযҝ অনҝানҝ অংশ আকঁা।  
৬। Move,Copy,Trim ও Extend কমােнর সাহােযҝ όিয়ং এিডট করা। 
৭। Hatch ও Text সংেযাজন করা। 
৮। সрুর নােম ফাইলΜট έসভ করা।  





অেটাকҝাড বҝবহার কের έল আউট 
ъҝান ϕᄿত 

03. 

অেটাকҝাড বҝবহার কের έল আউট ъҝান ϕᄿতঃ 
 
 
১। কΟѕউটার ওেপন কের অেটাকҝাড Ѷাটκ করা।  
২। Units এবং Limits έসট করা। 
৩। কেয়কΜট New Layer ίতির করা। 
৪। Line কমােнর সাহােযҝ έল আউট ъҝান এর পিরসীমা অВন করা। 
৫। Ofset কমাн এর সাহােযҝ অনҝানҝ অংশ আকঁা।  
৬। Move,Copy,Trim ও Extend কমােнর সাহােযҝ όিয়ং এিডট করা। 
৭। Hatch ও Text সংেযাজন করা। 
৮। সрুর নােম ফাইলΜট έসভ করা।  





অেটাকҝাড বҝবহার কের একΜট 
έэার ъҝান ϕᄿত 

04 

অেটাকҝাড বҝবহার কের একΜট έэার ъҝান ϕᄿতঃ 
 
 
১। কΟѕউটার ওেপন কের অেটাকҝাড Ѷাটκ করা।  
২। Units এবং Limits έসট করা। 
৩। কেয়কΜট New Layer ίতির করা। 
৪। Line কমােнর সাহােযҝ একΜট έэার ъҝান এর পিরসীমা অВন করা। 
৫। Ofset কমাн এর সাহােযҝ অনҝানҝ অংশ আকঁা।  
৬। Move,Copy,Trim ও Extend কমােнর সাহােযҝ όিয়ং এিডট করা। 
৭। Hatch ও Text সংেযাজন করা। 
৮। সрুর নােম ফাইলΜট έসভ করা।  





অেটাকҝাড বҝবহার কের একΜট 
ভবেনর এিলিভশন ϕᄿত 

05. 

অেটাকҝাড বҝবহার কের একΜট ভবেনর এিলিভশন ϕᄿতঃ 
 
 
১। কΟѕউটার ওেপন কের অেটাকҝাড Ѷাটκ করা।  
২। Units এবং Limits έসট করা। 
৩। কেয়কΜট New Layer ίতির করা। 
৪। Line কমােнর সাহােযҝ এিলিভশন এর পিরসীমা অВন করা। 
৫। Ofset কমাн এর সাহােযҝ অনҝানҝ অংশ আকঁা।  
৬। Move,Copy,Trim ও Extend কমােнর সাহােযҝ όিয়ং এিডট করা। 
৭। Hatch ও Text সংেযাজন করা। 
৮। সрুর নােম ফাইলΜট έসভ করা।  





Thanks At All 


